
MEHMET DOĞANCAN KAYGUSUZ 
 

Yazılım Mühendisliği Öğrencisi 
dkaygusuz1025@gmail.com | https://www.dogancankaygusuz.com 

https://www.linkedin.com/in/dogancan-kaygusuz | https://github.com/dogancankaygusuz 
Gaziosmanpaşa , İstanbul , Türkiye  | +905078821503 

 
Yazılım mühendisliği 4. sınıf öğrencisi olarak oyun geliştirme, mobil uygulama geliştirme, veri 
bilimi alanlarında çalışmalar yapan yazılım mühendisi adayıyım. Python, Unity, Kotlin, Java, 
C#, C++, SQL gibi teknolojilere hakimim ve bu programlama dillerinde çeşitli projeler 
geliştirdim. Algoritmik düşünme becerisine sahip, yeniliğe açık ve problem çözme odaklı 
biriyim. Nesne yönelimli programlama bilgimi kullanabileceğim bir şirkette görev alarak 
kariyerimi ilerletmek ve yetkinliklerimi daha da geliştirmek istiyorum. 
 

Eğitim 
İstanbul Beykent Üniversitesi​ ​ ​ ​          Eylül 2021 - Devam Ediyor 
​ Lisans Yazılım Mühendisliği 
 

İstanbul Ticaret Odası (SoftITo)​ ​ ​ ​         Mayıs 2024 - Ağustos 2024 
Veri Analitiği Kursu 

 

Ecole 42 İstanbul​ ​ ​ ​ ​ ​         Ocak 2024 - Devam Ediyor 
 

Projeler 

Unity Bootcamp Bitirme Projesi - 3D Hyper Casual Oyun 
JumpBall - Unity 2D Hyper Casual Oyun 
SoftITo Veri Analitiği Bitirme Projesi - Makine Öğrenim Modeli 
Çocuklar İçin Eğitsel Labirent Oyunu - Python 
Canavar Oyunu - Python​
 

Diller 
Türkçe (Anadil) , İngilizce (Orta Seviye) 
 

Beceriler 
Analitik düşünme, Ekip çalışması, Problem çözme, Veri Analizi, Zaman yönetimi​
Teknik Beceriler: C#, Python, Unity, Kotlin, SQL, Java, OOP, Git, Github 
 

Sertifikalar 
Unity Oyun Geliştirme Bootcamp​ ​ ​ ​      Temmuz 2024 - Ağustos 2024 

Techcarrer.net 

Veri Analitiği​ ​ ​ ​          ​ ​ ​         Mayıs 2024 - Ağustos 2024 
İstanbul Ticaret Odası (SoftITo) 

Kotlin Eğitimi​​ ​          ​ ​ ​ ​ ​ ​         Şubat - 2025 
BTK Akademi 


